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Gelistirme Aracglan — Keil C51 Yazilimm
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Geligtirme Araglari — ISIS Programi

ISIS/Proteus programi:

 Hem sayisal hem de analog devreleri birlikte simule edebilen,
mikrodenetleyici tabanl tasarimlari destekleyen c¢ok amacli
simulasyon programidir.

O Herhangi bir devreyi fiziksel olarak gerceklemeksizin gercek
hayatta nasil calisacagini test etmeye imkan saglamaktadir.

3 Hem assembly hem de C dili destegi saglamaktadir.

 Hata ayiklama (debug) islemlerine imkan tanimaktadir.



Geligtirme Araglan — ISIS Programi
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Keil C51 Derleyicisindeki Veri Tipleri

Veri Tipi Bit Bayt Deger Araligi
Bit 1 Otol

Signed char 8 1 -126 to +127

Unsigned char 8 1 0 to 256

Enum 16 2 -32768 to +32767

Signed short 16 2 -32768 to +32767

Unsigned short 16 2 0 to 65535

Signed int 16 2 -32768 to +32767

Unsigned int 16 2 0 to 65535

Signed long 32 4 -2147483648 to +2147483647
Unsigned long 32 4 0 to 4294967295

Float 32 4 +/-1.7549E+38 to +/-3.402823E+38
Sbit 1 Otol

Sfr 8 1 0 to 256

Sfr16 16 2 0 to 65535




Bit
3 Tek bitlik (bir bit) bir degisken tanimlamak icin kullanilr.

O Tanimlanan batin bit degisenleri 8051 mikrodenetleyicisinin
dahili hafizasinda bulunan bit adreslenebilir bolgede tutulur.

O Bit adreslenebilir boélgenin toplam buydkligi 16 Bayt
uzunlugundadir dolayisiyla bir uygulama icersinde toplam 128
adet bit degiskeni kullanilabilir.

1 Bit veri tipi ANSI C standardinda bulunmayan bir veri tipidir.
Ornek:

bit led; /*led degiskeninin bit olarak
tanimlanmasi*/

led=0; /*led degiskenine bir deger atilmasi*/



signed char/unsigned char

O Bu veri tipleri, standart C dilinde de bulunmaktadir.
O 1 bayt (8 bit) uzunlugundadir.
O signed char veri tipinin araligi -128 ile +127 arasindadir

O wnsigned char veri tipinin aralidi 0 ile 255 arasindadir.

Ornek:

unsigned char veri; /* veri dediskeninin isaretsiz
karakter olarak tanimlanmasi*/

veri=0xFF; /*veri degiskenine
OFFh dedgerinin atilmasai*/



sbit
O SFR adres bolgesindeki her hangi bir bite erismek icin kullanilir.

O SFR hafiza bolgesinin tamami bit adreslenebilir degildir.

Ornek:

sbit CY=PSW"7; /* PSW kayitgisinin 7.bitinin CY
degiskeni olarak tanimlanmasi*/

sbit EA=0xAF; /*EA degiskenin

tanimlanmasi */

sbit EA=IE"7; /*EA degiskenin tanimlanmasi*/



sfr

O SFR bellek bolgesinden 8 bitlik herhangi bir degiskeni
tanimlamak icin kullanilan veri tipidir.

3 sfr veri tipi de standart C dilinde mevcut degildir.

3 Yap olarak diger 8 bitlik veri tiplerine benzemektedir.

Ornek:
sfr P0=0x80; /* Port-0’an tanimlanmasi*/
sfr P1=0x90; /* Port-1l’in tanimlanmasi*/

sfr P2=0xA0; /* Port-2’'nin tanimlanmasi*/



sfrl6

a sfr16 cogu bakimdan sfr veri tipine benzemektedir.

 Aralarindaki tek fark sfri6 veri tipi ile SFR adres boélgesinde
bulunan 16 bitlik bir degiskeni tanimlayabilmenin mimkin
olmasidir.

O Bu sayede 16 bitlik bir saklayicinin disuk degerlikli bayt ile bir
sonraki adres bolgesinde olan yiksek degerlikli bayti tek bir
degisken olarak tanimlanabilir.

Ornek:

sfrlé T2=0xCC; /* Diigiik dedgerlikli bayta
T2L=0CCh, yiiksek degerlikli bayta
T2H=0CDh olan Timer 2’nin sfrlé
veri tipi ile tanimlanmasi */



C51 Derleyicisinde Bellek Organizasyonu

Bellek Tipi Boyut Adres Araligi Ilgili Komut
Kod 64 KB 0000h-FFFFh code
External Data 64 KB 0000h-FFFFh xdata
(Harici)
External Data 256 B 00h-FFh pdata
(paged)
Dahili Data 128 Byte 00h-7Fh data
(lower RAM)
Dahili Data 256 Byte 00h-FFh idata
(indirect) upper
Dahili RAM 128 Bit 20h-2Fh bdata
Bit adreslenebilir alan (16 byte)




Belirli Bellekte Degisken Tanimlama

[isaret] [data tipi] [bellek tipi] [degisken adi]

3 Program (Kod) belleginde degisken tanimlama

O Ornek:

code int sayi=55; /* sayi degiskeninin program
belleginde tanimlanmasi ve 55 degerinin yiiklenmesi */

char code dizi[6]={0xFF,0xAA,0x56,0x87,0x45,0x89} ;
/* Program belleginde dizi tanimlama */



Belirli Bellekte Degisken Tanimlama

[isaret] [data tipi] [bellek tipi] [degisken adi]
O Dahili veri belleginde degisken tanimlama

Ornek:
char data oku; /* ilk 128 baytlik dahili veri
belledinde oku dediskeninin tanimlanmasi */

int idata sicaklik; /* sicaklik degiskeninin ikineci
128 baytlik dahili veri
belledinde (upper RAM) tanimlanmasi */

int bdata bayrak; /* bayrak dedgiskeninin bit
adreslenebilir tamsayi olarak tanimlanmasi */

char bdata bit dizi[5]; /* bit adreslenebilir dizi */



Belirli Bellekte Degisken Tanimlama

[isaret] [data tipi] [bellek tipi] [degisken adi]

O Harici veri belleginde degisken tanimlama

Ornek:
unsigned char xdata veri; /* veri degiskeninin

harici RAM belleginde
(64 KB’ lik bir alanda
her hangi bir yerde) tanimlanmasi */

int pdata yaz; /* yaz degiskeninin harici RAM
belleginde (256 bayt’lik bir
alanda her hangi bir yerde)
tanimlanmasi */



C51 Derleyicisindeki Bellek Modelleri

1 SMALL bellek modeli:

Tim degiskenler standart olarak dahili veri belleginde

saklanir (Tum degiskenlerin data tanimlamasi kullanilarak
ifade edilmesi gibi).

Mimkin olan en az kod uretilir ve en etkin kullanim saglanir.

(1 COMPACT bellek modeli:

Tum degiskenler harici veri belleginin bir sayfasinda
tanimlanmaktadir (pdataile)

0 LARGE bellek modeli:

Tum degiskenler, harici veri belleginin 64 KBayt'lik her hangi
bir bolgesinde tanimlanmaktadir (xagata ile)



C51 Derleyicisinde Kesme Rutinlerinin Tanimlanmasi

Kesme Kaynagi Kesme Adresi C51°deki Kesme Numarasi
Harici Kesme 0 0003h 0
Zamanlayici / Sayici 0 000Bh 1
Harici Kesme 1 0013h 2
Zamanlayici / Sayicr 1 001Bh 8
Seri Haberlesme 0023h 4

void Fonksiyon_Adi (void) interrupt kesme_no [using depo no]

{

Kesme olustugunda yapilmasi gereken islemler

¥

Ornek:
void Kesme_TO () interrupt 1

{

Kesme olustugunda yapilmasi gereken islemler

h



Mikrodenetleyici Tabanh C Program Yapisi

#include <89v51rd2.H> } kutiphane dosyalarninin yazilmasi

#define ...

sfr ... ) ‘

sbit ... Degiskenlerin
int.. tanimlanmasi

Kesme rutinlerinin
tanimlanmasi

void kesme 0 () interrupt 0 }-

void alt program()
{ } Alt programlarin yazilmasi

...... } Ana programin yazilmasi



Ornek 1 Buton ile LED denetimi

#include <REG52.H>
#include <stdio.h>
sbit buton = P2/0;
sbit led = P170;

void main(void)

d
led=0;

while(1)

{ while(!buton);
while(buton);
led=!led;

§

//Butonu'i P2.0'a bagla
//LED'i P1.0'a bagla



Ornek 2

/*Bu program bir LED'i bir saniye yakar ve sondurar*/

#include <reg52.h> // SFR tanimlamalari
#include <stdio.h>

#define SYSCLK 12000000 // SYSCLK frequency in Hz
sbit led = P110; //LED'i P1.0'a bagla

void msec(unsigned int Delay) // 1 msaniye geciktirir.
{ inti,j;
for(j=0; j<Delay; j++)
{
for (i=0; i<500; i++);
¥
¥

void main (void) // ana program
{ while (1)
{ led=!led;
msec (1000);
y
)



